7.3. ODREDIVANJE STOINE TOCKE

Odredivanje stojne tocke je radnja koja prethodi svakom koridtenju zemljovida na terenu.
Orijentiranje zemljovida i odredivanje stojne tocke na zemljovidu su dvije uzaamno
povezane radnje. Nekad je moguce prvo naéi stojnu to¢ku, a nekad se mora prvo orijentirati
zemljovid. Ponekad je stojnu to¢ku lako pronaéi ako je to pored nekog markantnog objekta
kao $to je crkva, most, raskriZje i d. Kada je nemoguce jednostavno odrediti stojnu tocku,
radimo to procjenom odokaili metodom presijecanja azimuta.

7.3.1. Odredivanje stojnetoc¢ke procjenom odoka

Kod ovog nacina prvo moramo orijentirati zemljovid. Zatim pronademo objekte u prirodi koji
su ucrtani u zemljovidu. Nakon toga ocijenimo koliko smo udaljeni od tih objekata i te
vrijednosti prenesemo na zemljovid. Tako smo dobili pribliZznu stojnu to¢ku. Kod ove metode
nema nekih pravila jer sve ovisi o terenu i iskustvu osobe koja trazi stojnu tocku. Iskusnije
0sobe mogu vrlo precizno odrediti stojnu tocku.

7.3.2. Odredivanje stojneto¢ke metodom presijecanja pravaca (obrnutih azimuta)

Kod ove metode radi se sa orijentiranim
zemljovidom. Prvo nademo neke markantne
objekte na zemljistu koji su ucrtani na
zemljovidu. Odaberemo barem dva, ai je
pozeljno tri objekta. Nastojimo da su nam
objekti Sto vise razmaknuti. Za objekte obicno
uzimamo najvidljivije tocke kao §to su vrhovi
brda, crkve, usamljena stabla i 9. Zatim sa
svojeg stajalista mjerimo azimute na te objekte.
Od tih azimuta izracunamo obrnute azimute te ih
ucrtamo na zemljovidu. Seciste tih obrnutih
azimuta je nasa stojna tocka na zemljovidu. Ako
smo uzeli tri tocke geciste ¢e biti u obliku
trokuta. Sredina tog trokuta (teziste) se uzima za
stojnu tocku.

Ova natin mozemo raditi i sa prozirnim
papirom. Prvo izmjerimo azimute na Zeljene
objekte. Uzmemo prozirni papir i na njemu iz
jedne tocke iscrtamo izmjerene azimute. Tako iscrtani prozirni papir prislonimo na zemljovid
tako da se svaki izmjereni azimut naneki objekt u prirodi (koji je iscrtan na prozirnom papiru)
poklopi sa objektom na zemljovidu. Mjesto na kojem se nalazi §eciste na papiru prenesemo
na zemljovid i dobili smo svoju stojnu tocku.

28



7.4. KRETANJE PO TERENU

7.4.1. Kretanje pomoéu azimuta

Kod ovog natina kretanja prvo na zemljovidu odredimo azimut kojim ¢emo se kretati. Zatim
u prirodi izmjerimo tagj azimut i uoc¢imo u prirodi neki orijentir u tom smjeru. Kada stignemo
do tog objekta ponovimo postupak. Tako moZzemo raditi dok ne dodemo do prepreke.
Prepreku mozemo zaobic¢i na vise ntina. Jedan od njih je da se zakrenemo za 90° u jednom
smjeru, predemo odreden broj koraka, nastavimo kretanje po azimutu dok ne zaobidemo
prepreku, zakrenemo se za 90° u drugom smjeru, vratimo se zaisti broj korakai nastavimo po
azimutu.

To isto mozemo raditi i s nekim drugim kutom. Prepreku mozemo zaobi¢i i tako da
zapamtimo neki objekt iza prepreke. Primjerice, dodemo do nekog jezera. U smjeru azimuta
kojim se krecemo na drugoj strani jezera vidimo neko usamljeno stablo. Obidemo jezero do
tog stablai dalje nastavimo kretanje po azimutu.

Ako na drugoj strani nema vidljivog objekta, nastojimo na svojoj strani naci neki orijentir.
Zaohidemo prepreku i sa druge strane nastojimo obrnutim azimutom naciljati taj zapamceni
orijentir. Kada to uspijemo znati da smo zaobisli prepreku tocno u smjeru kretanja po
azimutu, pa daljnje kretanje nastavimo po azimutu.

7.4.2. Odabiranje najpogodnijeg puta

Kod odabiranja najpogodnijeg puta veliku ulogu ¢e imati iskustvo u procjeni terenai citanja
zemljovida. Dali ¢emo odabrati put koji je najkraci, najljeps ili ngjlaks za orijentaciju ovisi
0 konkretnim slu¢gjevima. Najkracim putem ¢emo modéi i¢i ako je teren prohodan i nema
nikakvih prepreka. Takvim putem necemo i¢i ako je mocvarno tlo, ako je uzbrdica prekrivena
neprohodnom Sumom, ako vidimo da nam je prepreka neka veca rijeka koju nemamo cime
prijeci i di¢no. Na natjecanjima ¢emo gledati da idemo najkracim putem, ali nam to ¢esto
nece biti moguce.

Najlaks put ima svoje zamke. Njime ¢emo se ngjmanje umoriti. U pravilu nam je ngjlaks put
kretanje cestom, Sumskim i poljskim putovima i di¢no. U nekim slu¢agjevima nam je on i
najbrzi jer ne gubimo vrijeme na probijanje kroz Sikaru ili penjanje uz strmo brdo. Kod
najlakSeg puta problem moze biti urbanizacija, odnosno zastarjeli zemljovidi. U praks ¢esto
¢emo imati zemljovide stare i po nekoliko desetaka godina. Zato vrijeme je izgradeno puno
cesta i naselja, pa se mozZe desiti da krenemo krivim putem. U naseljenim mjestima takve
promjene su vece i ¢esée nego u ruralnim dijelovima.
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Put koji je ngjlaks za orijentaciju odabiremo ako su u prirodi objekti koji nam suze za
orijentaciju dobro vidljivi. Objekti nam ne moraju biti uvijek neka brda ili tornjevi crkava.
Objekti po kojima se mozemo orijentirati moze biti tok neke rijeke, rub Sume i di¢no. | kod
ovog natina kretanja moramo paziti na azuriranje zemljovida jer se zna dogoditi da tih
objekata na zemljistu viSe nema (recimo da je most sruSen, Suma posecena, crkva srusena i
g.).

U pravilu nam je pri kretanju najbolje koristiti dva ili sva tri nacina kretanja po terenu, ali
moramo stalno pratiti zemljovid. Primjerice, idemo uz rijeku do mosta prateci orijentire
(rijeka i most), zatim preko livade najkracim putem do ulaza u naselje, a po naselju cestom
(ngjlakdim putem) do odredidta. Ponekad ¢emo htjeti mijenjati nacin kretanja zbog
jednolicnosti kretanja (monotonije), zbog gustoce prometa, zbog zasijanosti polja, zbog
strmog uspona, velikih vodenih tokovai slicno. To ¢emo odluciti u konkretnoj situaciji.
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